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para semaf 1; procedimiento para dibujar el semaforo
bl elipse 60 120; dibuja la elpse exterior

slav43 bl circulo 30 pnccrril] 10 10] relena s e 43; dibuja ol circuo superior (@)
sl re 43 bl circulo 30 poccr [10 10 10] rellena sl av 43; dibuja el circulo inferior

poccr [0 0 255] rellena; pinta de azul el espacio entre los ciculos y la elipse.

fin
para luces; hace la intermitencia de las luces (2]
Slav 43 pocer [255 0 0] rellena espera 30 pocer [10 10 10] relena re 43

re 43 poccr [255 255 0] rellena espera 30 pocer {10 10 10] relena av 43 b

luces; vuelve a empezar el procedimiento luces

fin

para parpadeo; dibua el semforo y pone las luces intermitentes

ot semaf 1; oculta |a tortuga y dibuja ¢l semaforo

luces (3]

fin
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para barreral
bl pongrosor [0 2]

repite 180 [gd 90 av 200 gi 90 av 15 gi 90 av 200 gi 90 av 15 g 180; dibuja la barrera
espera 2 limpia; borra la barrera anterior

gi.5]; dibuja la barrera medio grado més adelante

£d 90 av 200 gi 90 av 15 gi 90 av 200 gi 90 av 15 gi 180; dibua fa dltima barrera

fin
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3 Pantalla do MSWLogn

eowe ttw bacw Carbgru hobwl Ands

para dpuert, dibuja la pueria
2c O repite 2 (av 80 g 90 av 120 ga 90

fn

para marco; diuja el marco

porlapiz ac 1 i 90 s1av 8 bl gd 90 av B5 gd 90 av 136 gd 90 av 85

fin

para apuert; abre a puerta

porlapiz dpuerta

2.0 repite 100 [dpuerta espera 5 goma dpuerta gd 90 av 1 gi 90 poniapz]
poianzdpuers

para cpuert; cieral puerta
porlapz dpuerta

repite 100{dpuerta espera 5 goma dpuerta gd 90 re 1 gi 90 panlapz]
porlapiz dpuerta ac 1 retracede 85 av 85

fin
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Pantalla de MSWLogo

slav 185 gd 90 re 150
fin

paraflvg
circuito

iempre

el=[255 0 u] [re 5gi
si pixel=[0 0255 [re 5 gd g]
av:vespera 1]
fin
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para f2.v:a
Sl ponpos [-350 260]; coloca a tortuga en fas coordenadas indicadas
ponrumbo 90

ponfoco [pantalla de MSWLogo]

bantecadp faraccon] (1]
cargadib ‘flazulbrmp

siempre [av v espera 1 si pixel
fin

para direccion

haz "control car Ic;la variable controlidentifca la tecla del teclado que se estd pulsando
si control=1 [gi a]; s se pulsa a tecia "1”la tortuga gira a la izquierda

si control=3 [gd :a]; si se pulsala tecla *9" la tortuga gira a la derecha

fin

00255] [12 v :a]]
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creaventana “ “botones [control] 50 30 60 80 []
creaboton “botones “linea [recta] 30 10 20 20 [av 50]
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para circulo amarillo

circulo 30 pocer 255 255 0] rellena; dibuja un circulo amarillo o
in

para circulo negro

Eiulo 30 potes [10 10 10] rellens; dibuja un ciculo negro (2]
in

para intermitente.
circulo negro espera 30; dibuja un circula negro y espera media segunda 3

circult amarillo espera 30; dibuja un circulo amarlo y espera medio segunda
intermitente; el programa se lama 3 s mismo, vuelv 5 erpezar
fn

intermitente





